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Descripcio

Aquesta assignatura proposa el coneixement dels programes Dreamweaver i Director, que
seran I'eina per poder optimitzar el procés de creacié i produccié amb solucions professionals
per dissenyar i maquetar llocs web i interactius.

Aguesta assignatura ofereix a I'alumne el sistema de vincular I'eina informatica en el procés de
disseny des d’'un vessant metodologic i amb domini instrumental. No es vol ensenyar i
demostrar el funcionament dels programes per si mateixos, sind desenvolupar un projecte de

disseny utilitzant els sistemes informatics.

Objectius

=  Mirar d'apropar I'alumne al maxim a la realitat de la creacié de pagines web i d’interactius.

= Aportar als estudiants un coneixement a nivell professional dels programes Dreamweaver i
Director que els permeti dominar els diferents processos de treball i la utilitzacio de les
diferents possibilitats que els programes permeten.

* A més, el Director es coordinara per tenir continuitat en el curs superior per tal de donar
forma al book de I'alumne.

= En interactius: veure el medi interactiu com a plataforma de comunicacié; que I'alumne
sigui capag de crear un document que reflecteixi les seves possibilitats quant a continguts
exposats i domini del concepte d’interactivitat.

= Utilitzar el llenguatge informatic per comunicar-se mitjancant el seu Us.

= Coneixer el vocabulari d'aquest llenguatge.

= Desenvolupar els esquemes de representacio grafica a partir de I's de I'ordinador.

= Demostrar el domini dels diversos estris i eines que el programa ofereix.

= Utilitzar la tecnologia com a mitja per comunicar conceptes, idees i propostes.

= Interrelacionar uns programes amb d’altres per resoldre un problema de comunicacié
grafica i interactivitat.

Continguts

1. Disseny de llocs web.
Fonaments basics de creacid de llocs web.
Funcionalitat del recorregut pel lloc web.

Arquitectura del lloc.



Navegabilitat.
Sistemes d’orientacio grafica.
Interficies.

Usuari i dissenyador.

2. Alguns exemples d'interactius realitzats amb Director per tenir una visio global del que es pot
arribar a fer amb el programa.
Com plantejar-se un projecte interactiu.
La Movie
Elements principals
Stage (Escenari).
Cast.
Les eines de dibuix propies.
Medias que podem integrar.
Score.
Les paletes de control.
Modes d’animacio.
Lingo basic: Scripts de frame.
Comportaments Basics (Behaviours)

El Projector.

Activitats docents i d’aprenentatge

Model docent:

= explicacions teoricopractiques

= demostracions, per part del professor, de les eines particulars del programa, amb
projeccions

= correccions en grups reduits

» atencid a consultes individuals.

Activitats d’aprenentatge:

= exercicis practics a classe

= treballs a realitzar a casa (homework)

= discussions en grup

= analisi i valoracio d’exemples realitzats pels alumnes

= comentaris col-lectius i individuals del treball i de les proves impreses.

Avaluacio

En tants per cent:

» Assistéencia minima al 80% de les classes per ser avaluat (inclou lliuraments puntuals dels
exercicis realitzats).

= 33 % exercicis acabats



= 33 % procés de treball

» 33 % document final.

Criteris:

= L’alumne ha de demostrar la seva autonomia en I's de I'eina informatica, que observarem
durant les hores de classe, en la seva participacié i en el seu interés.

» Agilitat i seguretat en la planificacio i 'execuci6 de les tasques, i també la presentacio, que
avaluarem a partir d’exercicis de comprensio que es realitzaran a I'aula.

» Valoracio efectiva de I'assistencia a classe i del ritme de treball a nivell comparatiu amb el
conjunt del grup.

= Valoraci6 efectiva de la realitzacio del major nombre d’exercicis possibles.

= Valoracié important del grau d'aplicacié per part de I'alumne en els exercicis d'aquells
aspectes i detalls explicats i tractats directament a classe.

» Valoracio global de cada alumne respecte del grau d’acompliment de proposits i objectius

del curs.
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